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Sistema númericos
A lo largo de la historia, se han utilizado distintos símbolos para representar
números. Nosotros estamos acostumbrados al sistema decimal.

Nota
Vamos a centrarnos en sistemas posicionales.
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Decimal (base 10)
Nosotros estamos acostumbrados al sistema decimal que utiliza 10 dígitos
(0− 9). Cada posición tiene un valor de 10n (n = posición del número empezando
desde 0).

Ejemplo 32110

123
012

1 ∗ 100

2 ∗ 101

3 ∗ 102

= 1 ∗ 1
= 2 ∗ 10
= 3 ∗ 100 =

=

=

+ 300
20
1

321

n
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Binario (base 2)

Solo utiliza 2 dígitos (0− 1). Cada posición tiene un valor de 2n (n = posición del
número empezando desde 0).

Decimal Binario
0 0
1 1
2 10
3 11

Decimal Binario
4 100
5 101
6 110
7 111

Nota
Las computadoras utilizan binario.
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Conversión de binario a decimal

Ejemplo 11012 = 1310

1011
0123

1 ∗ 20

0 ∗ 21

1 ∗ 22

1 ∗ 23

= 1 ∗ 1
= 0 ∗ 2
= 1 ∗ 4
= 1 ∗ 8 =

=

=

=

+ 8
4
0
1

13

n
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Conversión de decimal a binario

Ejemplo 2910 = 111012

29 2
28
1

14 2
14
0

7 2
6
1

3 2
2
1

1
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Hexadecimal (base 16)

Utiliza 16 dígitos (0− F). Cada posición tiene un valor de 16n (n = posición del
número empezando desde 0).

Decimal Hexadecimal
0 0
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

Decimal Hexadecimal
6 6
7 7
8 8
9 9

10 A
11 B

Decimal Hexadecimal
12 C
13 D
14 E
15 F
16 10
17 11

Fun fact!
Los colores se representan con hexadecimal.
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Conversión de hexadecimal a decimal

Ejemplo del número 9C0F16 = 3995110

F0C9
0123

F ∗ 160

0 ∗ 161

C ∗ 162

9 ∗ 163

= 15 ∗ 1
= 0 ∗ 16
= 12 ∗ 256
= 9 ∗ 4096 =

=

=

=

+ 36864
3072

0
15

39951

n
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Conversión de decimal a hexadecimal

Ejemplo 274410 = AB816

2744 16
2736
8

171 16
160
B

A
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Otras bases de representación numérica

Existen otras bases de representación numérica.
• Octal (base 8)
• Senario (base 6)
• Vigesimal (base 20)

Nota
Son poco comunes otras representaciones numéricas.
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Codificación caracteres

Todo dentro de las computadoras se guardan en binario. Por lo que, se asignan a
cada carácter un número binario para guardar caracteres.

A→ 1

B→ 2

C→ 3

D→ 4
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ASCII (American Standard Code for Information Interchange)

Nota
ASCII solo tiene caracteres de inglés.
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Unicode

Representación que incluye más caracteres que ASCII de múltiples lenguas.

Fun fact!
Los emojis son caracteres Unicode.
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